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60. IZDANJE MALONOGOMETNOG TURNIRA TROFEJ GRADA SAMOBORA
PROPOZICIJE

% Organizator natjecanja: Hrvatski nogometni klub Kobre Samobor ( skraéeno HNK Kobre Samobor )

% Naziv natjecanja: Trofej Grada Samobora '25 Summer Edition ( skraceno TGS '25 SE )

Clanak 1.

Na turniru mogu sudjelovati ekipe koje se pravovremeno prijave, te izvrSe uplatu od 150,00 € na racun
suorganizatora turnira: IBAN HR7823600001102919521, MNK Gospodari svjetla, Samobor, Petrova 43,
Hrastina i to sa navedenim imenom ekipe u opisu placanja. Broj ekipa za prijavu je neogranicen.

Uplate izvrSene putem virmana obavezno se moraju putem e-maila ili osobno dostaviti organizatoru natjecanja.
Uplaéeni iznos odnosi se samo na deset (10) igraca, ali svaka ekipa moze preko dozvoljenog broja od deset (10)
igraca izvrsiti naknadnu prijavu maksimalno od €etiri (4) igra€a i to najkasnije i zaklju¢no pred utakmicu osmine
finala.

Za naknadno upisanog igra€a ekipa plac¢a iznos od 30,00 € po igracu iskljucivo prije sluzbenog nastupa.

U slu&aju neispunjenja svojih obveza prema Organizatoru natjecanja automatski nastupa zabrana sudjelovanja.

Clanak 2.

Da bi prijava ekipe bila kompletna, u prijavi se treba navesti: naziv ekipe, ime i prezime kontakt osobe, broj
mobitela i kontakt e- mail adresu, te minimalno 5 igrac¢a koji ¢e nastupiti za pojedinu ekipu.

Pravo nastupa imaju svi igraci koji su navrsili 16 godina na dan odigravanja utakmice, registrirani igraci velikog i
malog nogometa pod uvjetom da isti nisu pod izdrzavanjem zabrane igranja koju su izrekle disciplinske komisije
HNS-a, ZNS-a i organizatori "TGS '25 SE".

Nastup bez osobnog dokumenta ( osobna iskaznica, putovnica, vozacka dozvola ) neée biti odobren po cijenu ne
igranja jednog igraca, viSe igraca, pa ¢ak i cijele ekipe. Ukoliko zbog nepostivanja pravila obje mom¢&adi ne mogu
nastupiti, odmah nastupa automatska diskvalifikacija. Prilikom prijave igraa pri prvom nastupu na turniru isti mora
predoditi neki od gore navedenih dokumenata sa slikom te upisati njegov OIB ili broj osobne iskaznice. Isto vrijedi
i za svakog od naknadno prijavljenih igra€a prilikom njihovog prvog nastupa.

HNK Kobre Samobor kao organizator sportskog natjecanja MNT , TGS '25 SE* je voditelj obrade osobnih podataka
sudionika natjecanja, te s osobnim podacima ispitanika postupa sukladno Opc¢oj uredbi o zastiti podataka (GDPR).
Ovim putem Vas informiramo da Vase osobne podatke koje ovim putem prikupljamo koristimo samo u svrhu
organizacije sportskog natjecanja MNT ,TGS '25 SE*, briSemo ih nakon zavrSetka natjecanja, a pohranjujemo
samo rezultate natjecanja.

HNK Kobre Samobor kao organizator natjecanja MNT , TGS '25 SE* javno objavljuje Vase osobne podatke prilikom
objave sudionika natjecanja, prije poCetka odrZzavanja natjecanja, te prilikom objave rezultata natjecanja na web-
stranici, Facebook i/ili Instagram profilu organizatora natjecanja, a $to smatramo nuznim radi ostvarenja legitimnog
interesa organizatora natjecanja i svih sudionika natjecanja.

VasSe podatke neéemo Koristiti u druge svrhe niti ih dostavljati tre¢im osobama.

Ukoliko Zelite ostvariti pristup Vasim osobnim podacima, zatraZiti ispravak netoCnih podataka, brisanje podataka,
ogranicenje obrade ili prijenos Vasih podataka, obratite se na e-mail adresu: hnkkobresamobor@gmail.com.
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Clanak 3.

Organizacijski odbor turnira rukovodi i nadzire kompletan turnir.

Voditelj natjecanja vodi turnir.

Zapisnicar utakmice nadzire utakmice u ¢emu sudjeluje i pomaze mu mijeritelj vremena (u daljnjem tekstu sluzbene
osobe).

Clanak 4.

IgraC moze nastupati iskljuCivo samo za jednu ekipu. Ukoliko dvije ili viSe ekipa prijave istog igra¢a, u tom
slu€aju prvi nastup tog igra¢a odreduje njegovu pripadnost ekipi, odnosno tada isti nema pravo igranja za drugu
ekipu.

Clanak 5.

Nositelje i podnositelje turnira odreduje Organizacijski odbor turnira.

Clanak 6.

Prijava sastava za svaku ekipu u jednoj utakmici vrsi se dvadeset (20) minuta prije poCetka utakmice kod
zapisni¢kog stola uz obavezno postivanje ¢lanka 1. ovih Propozicija natjecanja.

Clanak 7.
Sve utakmice pocinju u toéno zakazano vrijeme prema unaprijed definiranom rasporedu, u protivnom se utakmica
registrira u korist protivnika sa 3:0 forfeit.
Maksimalno vrijeme ¢ekanja ekipe je 5 minuta u odnosu na zakazanu satnicu.
Ukoliko obje ekipe ne pristupe utakmici iste se automatski diskvalificiraju.

Clanak 8.

Svaka ekipa za utakmicu moze prijaviti najviSe 14 igraca.

Broj igraca je 5+1 (vratar), utakmica mozZe zapoceti i igrati se i sa dva igrata manje (3+1).

U sluzbenom prostoru mogu se nalaziti samo prijavljeni igraci iz zapisnika, voditelj momc¢adi, predstavnik momcadi
(sponzor) i eventualno vlastiti fizioterapeut (uz predoCenje preslike o stru¢noj izobrazbi ili sluzbene licence).
Osobe koje nisu u navedenom statusu ne mogu biti u sluzbenom prostoru, te se moraju udaljiti iz istog na Sto su
ih duzne upozoriti sluzbene osobe.

Clanak 9.

Na zahtjev organizatora turnira sve ekipe duzne su napraviti fotografiju svoje ekipe kod sluzbenog fotografa turnira.

Clanak 10.

Sve ekipe obavezne su nastupiti u jednoobraznoj sportskoj opremi sa vidljivo otisnutim brojem koji je upisan u
zapisnik utakmice.

U slu€aju identi¢nih dresova dviju ekipa, ekipa sa statusom gostujuce ekipe oblai markirne dresove koje
osigurava Organizator turnira.

Clanak 11.

Sve utakmice na turniru se igraju 2 x 15 minuta, osim finalne utakmice koja ¢e se igrati 2 x 20 min, bez ,Ciste
igre“ odnosno zaustavljanja vremena kod svakog prekida.

Za kontrolu vremena, zaustavljanje sata ili nadoknadu vremena isklju€ivo su nadlezni suci i sluZzbene osobe
utakmice te iskljucivo oni odgovaraju i imaju pravo primjene ovoga ¢lanka.

Tijekom turnira u svim utakmicama svaka ekipa ima pravo na jedan time-out (TO) u trajanju od jedne minute u bilo
kojem trenutku tijekom utakmice. Time-out mora biti propisno najavljen plo¢icom, zapisnickom stolu (sluzbenim
osobama utakmice ). Nakon trazenja time-out-a nema vise povlacenja istog, te ¢e ekipa dobiti trazeni time-out u
prvom prekidu igre kada ¢ée biti u posjedu lopte.
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Clanak 12.

Izmjene igraca i vratara vrSe se u oznaCenom prostoru kod zapisni¢kog stola, iste se mogu vrsiti neograni¢eno i
"letedi'.

Sukladno Pravilima nogometne igre (PNI), ispravna zamjena igraca je kada prvo izade igra¢ sa terena, a nakon
toga ulazi predvideni zamjenski igra¢. Svaka kriva izmjena igra¢a ¢e biti kaZznjena isklju€enjem istog na dvije (2)
minute, a nastavak igre ¢e biti sukladno PNI.

Clanak 13.

Automatski se zaustavlja vrijeme ukoliko dode do isklju€enja igraca na dvije (2) minute, a vremenska kazna tecCe

od trenutka nastavka igre. Vremenska kazna na dvije (2) minute odsluzuje se u cijelosti, osim u slijede¢im

slu¢ajevima:
+ Ukoliko igra 6 igraca protiv 5 ili 5 protiv 4 ili 4 protiv 3, a ekipa s veéim brojem igraa postigne pogodak,
broj igraca ekipe s manje igrata moze se povecati za jedan (1).

« Ukoliko igra 6 igraca protiv 4 ili 3, a ekipa sa 6 igraca postigne pogodak, ekipa sa 4 ili 3 igra¢a moze
povecati broj igrata samo za jedan (1).

« Ukoliko obje ekipe igraju s istim brojem igraca ( 5, 4 ili 3 igraca ), a postignut je pogodak, broj igraca ne
povecava se u nijednoj ekipi sve dok ne istekne odgovaraju¢a kazna svakoj ekipi.

« Ukoliko ekipa s manjim brojem igra¢a u terenu postigne pogodak, igra se nastavlja bez promjene broja
igraca sve do isteka odgovarajuée kazne, osim u slu¢aju ako ekipa s ve¢im brojem igraca potom postigne
pogodak unutar tog razdoblja.

Clanak 14.

Ekipa koja na terenu ostane s manje od tri (3) igra€a , a razlog su kazne isklju€enja ili povrede igra¢a (nemaju
viSe rezervnih igra¢a), nema pravo na nastavak utakmice, sudac istu prekida, te se utakmica registrira sa 3:0
forfeit u korist ekipe koja nije imala za posljedicu opisanu ovim Elankom ili se registrira postojec¢im rezultatom
ukoliko je bio povoljniji od 3:0.

Strijelci se u oba slu€aja evidentiraju u statistiku "Najbolji strijelac turnira”.

Clanak 15.

Ukoliko na kraju utakmice dode do nerijeSenog rezultata odmah se izvode sedmerci, svaka ekipa odreduje po tri (3) igraéa
koji naizmjeni¢no izvode sedmerce. Ukoliko nakon 3 serije sedmeraca i dalje nema pobjednika svaka ekipa
odreduje po jednog (1) igraéa (moze i igra€ iz prve serije) koji ih izvode do krajnjeg pobjednika. Igra¢ koji izvodi
sedmerac mozZe biti bilo koji od prijavljenih igra¢a upisanih u zapisniku. Vratar se moZe mijenjati kod izvodenja
svakog udarca.

Igrag kaznjen vremenskom kaznom dvije (2) minute moze izvoditi sedmerce za dobivanje pobjednika utakmice
koja je zavrSila neodlu¢enim rezultatom.

Clanak 16.

Na svakoj utakmici koja zavrsi nerjeSenim rezultatom u grupnoj fazi natjecanja izvodit ée se udarci sa7 m,
pobjednik nakon izvodenja sedmeraca stjeée prednost pred protivhicGkom ekipom te dobija 2 boda dok
porazeni dobija 1 bod.

Ako se zatvori krug s 3 ekipe koje imaju isti broj bodova i svaka ima jednu pobjedu kod izvodenja kaznenih udaraca,
tada vrijede slijedec¢a pravila rangiranja :

o,

% Broj postignutih pogodaka

o,

% Broj primljenih pogodaka

R/

+« Odluka o prolasku skupine zdrijebom
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Clanak 17.

Prostor vratara je dio od 6 metara ( tzv. Sesterac), oznacen polukruznom linijom i to je prostor u kojem vratar smije igrati
rukom, te se u tom prostoru prekr3aji kaznjavaju kaznenim udarcem.

Vratar ubacuje loptu iz svog prostora rukom u vremenu od 4 sekunde, a svi suparnic¢ki igraci moraju biti izvan
kaznenog prostora i iz takvog udarca se ne priznaje pogodak.

Ako vratarevo ubacivanje lopte nije izvedeno u roku od 4 sekunde kada su ispunjeni uvjeti za nastavak igre,
dosuduje se neizravni slobodni udarac na crti kaznenog prostora s to¢ke najblize mjestu na kojem je prekrsa;j
pocinjen.

Vratar moze posti¢i pogodak samo nogom kad je lopta u igri.

Vratar ne smije namjerno primiti u ruke loptu od suigraca, izuzetak je kada nema namjere (vracanje lopte glavom,
prsima, natkoljenicom) i ako se ne izigrava i zlouporabi to pravilo.

Vratar moZze na cijelom terenu igrati nogom neogranieno, ali u svojoj polovici igraliSta moze loptu imati u posjedu
najduze 4 sekunde.

U slu€aju da vratar ima loptu u posjedu duze od 4 sekunde na svojoj polovici terena, dosudit ¢e se neizravni
slobodni udarac sa mjesta gdje se dogodio prekr$aj za protivni¢ku ekipu.

Clanak 18.

Kod pocetnog udarca suparnicki igra€ mora biti udaljen najmanje 3 metra od lopte.

Udarac iz kuta se izvodi u zato oznacenom prostoru u terenu za igru, a u slu€aju nepravilnog izvodenja igra ¢e se
nastaviti ubacivanjem od strane vratara za protivniCku ekipu.

Ubacivanje sa strane (aut) je kada cijela lopta prijede uzduznu liniju terena za igru. Ubacivanje se izvodi hogom na
nacgin da je lopta iza ili na uzduznoj liniji. Ubacivanje je neizravni slobodni udarac, te se iz istog ne priznaje
pogodak.

Kod neizravnog ili izravnog slobodnog udarca na trazenje izvodaca sa visoko dignutom rukom sudac udaljuje
suparnika na 5 metara, te se taj udarac izvodi isklju€ivo na znak suca.

Nastavak igre moze se izvesti i bez znaka suca, no pri tom suci vode raCuna o svim segmentima primjene PNI za
mali nogomet (brzo izvodenje prekida, igra¢ se povladi od lopte i sl.). Zbog namjernog ometanja brzog nastavka
igre, igra€ ¢e biti kaZznjen iskljuéenjem na 2 minute.

Vrijeme za izvodenje svih prekida je 4 sekunde, ali pod uvjetom da su ispunjeni svi uvjeti za nastavak igre. Ako
momcad koja izvodi bilo koji nastavak igre i za to potrosi viSe od 4 sekunde, igra ¢e se nastaviti s istog mjesta
prekrSaja neizravnim slobodnim udarcem za protivni¢ku ekipu.

Ukoliko igra€ izvede nastavak igre prije znaka suca, a traZio je 5 metara, lopta ée biti dodijeljena protivnickoj ekipi.

Pogodak se ne moze izravno postici iz po€etnog udarca.
Pogodak postignut po zavrSetku razdoblja igre prema zvuénom znaku mjeritelja vremena, €ak i ako suci ne
oznace kraj, nece biti priznat.

Clanak 19.

Akumulirani prekrSaji su oni prekrsaji koji se tijekom igre kaznjavaju izravnim slobodnim udarcem i samo se takvi
nastavci igre mogu brojiti kao akumulirani prekrsaiji.

U svakom poluvremenu nakon bonusa od 5 akumuliranih prekrsaja, dakle 6-i i svaki naredni prekrsajizvodi
se s udaljenosti od 9 metara, na suéev znak i u vremenu od 4 sekunde. l1zuzetak je situacija kada je mjesto
prekrsaja blize od 9 metara od vratai tada izvodaé odluéuje zeli li pucati satog mjestaili sa 9 metara.

Igrag koji izvodi udarac mora udariti loptu s namjerom da postigne zgoditak i ne smije je dodati suigracu.

Vratar moZe izadi ispred crte vrata maksimalno do 4 metara, odnosno do oznake u vratarevom prostoru, odnosno
najmanje 5 metara od lopte.

Po isteku prvog poluvremena briSu se akumulirani prekr3aji, te obje ekipe zapocinju drugo poluvrijeme sa 0
akumuliranih prekrsaja. Evidenciju akumuliranih prekr§aja obavezno vodi zapisni¢ar utakmice, isto se registrira
na semaforu i paralelno suci utakmice vode evidenciju akumuliranih prekriaja

Ako je dosuden izravni slobodni udarac nakon 5-og akumuliranog prekrsaja, nema viSe prednosti, mora se
izvesti kazneni udarac s udaljenosti od 9 metara, izuzetak od ovog je situacija kod koje je suparnik u ocitoj
izglednoj prigodi za postizanje pogotka.

Nema naknadnog pokazivanja akumuliranog prekr3aja, ali sukladno praksi dozvoljeno je da se dosudivanje
prekrSaja odgodi za jednu do dvije sekunde, te ukoliko sudac smatra da prednost nije realizirana, prekrsaj e se
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vratiti na mjesto gdje je prekrsaj u€injen.

Clanak 20.

Zbog nesportskog ponasanja, bezobzirnog starta, spre¢avanja igra¢a u obec¢avajucoj prilici za postizanje pogotka,
spre¢avaniju igraca u izglednoj situaciji za postizanje pogotka, povlacenja igraca, igrac ¢e biti kaznjen isklju¢enjem
na 2 minute, a u slu¢aju grube igre, namjernog udaranja suparni¢kog igraca (rukom, nogom, glavom), pljuvanja
na suparnickog igraca ili sluzbenu osobu igra¢ ¢e biti kaznjen isklju¢enjem do kraja utakmice, odnosno crvenim
kartonom.

Svaki igrac koji u tijeku utakmice bude kaznjen na 2 vremenske kazne automatski se kaznjava zabranom igranja
do kraja susreta s pravom na zamjenu koja ulazi po isteku vremenske kazne.

Igraci isklju€eni na 2 vremenske kazne ili isklju¢enjem do kraja susreta moraju odmah napustiti teren za igru, te
automatski nemaju pravo nastupa na prvoj slijedecoj utakmici. Ukoliko se pri€uvni igraci i vodstvo ekipa nesportski
ponasaju (vrijedanje, nesportsko prigovaranje i sli¢no), sudac ih moze iskljuciti $to automatski za posljedicu ima
da ne mogu nastupiti na sljedecoj utakmici. U slu€aju tezeg prekrsaja, prijave sluzbenih osoba, disciplinski sudac
moze izreci i veéi broj utakmica zabrane igranja ili zabranu igranja do kraja turnira.

Igrac ili zamjenski igra¢ koji je kaznjen disciplinskom mjerom, iskljuenjem (crveni karton), kao i sluzbene osobe
koje su udaljene do kraja utakmice odraduju kaznu u obje kategorije, i u seniorskoj i u veteranskoj konkurenciji.
Disciplinska mjera se primjenjuje u kategoriji u kojoj je nastupio kada je ucinjen prekrsaj, s time Sto sve vrijeme dok
traje kazna ne moze nastupiti niti na utakmicama druge kategorije koja sudjeluje na MNT "TGS '25 SE".

Clanak 21.

U slucaju istog broja postignutih pogodaka "Najbolji strijelac turnira" je onaj koji je pogotke postigao u manje
odigranih utakmica na turniru.

Pogoci postignuti iz udaraca sa 7 metara koji se izvode u slu€aju nerijeSenog rezultata se ne racunaju u zbroj
postignutih pogodaka.

Golovi postignuti u grupnoj fazi natjecanja ne ulaze u ukupan zbroj golova kod odabira najboljeg strijelca

Clanak 22.

U sluéaju teZzeg prekrsaja, nanodenja materijalne Stete, vrijedanja sluzbenih osoba, sudaca, suparnickih igraca,
voditelja suparnicke ekipe, fizickog sukoba sa navijaima disciplinski sudac mozZe izreéi zabranu igranja, vodenja
ekipe na viSe utakmica ili do kraja natjecanja odnosno na slijede¢im natjecanjima MNT "TGS".

Tezi prekrSaj se smatra onim prekrSajem kod kojeg je pocinitelj iskazao naro€itu odluénost, upornost, ili
bezobzirnost ili je prekr§aj prouzrocio narocito Stetne posljedice.

Clanak 23.

Strogo je zabranjeno namjerno udaranje reklamnih materijala, bannera i sl. U slu€aju nanoSenja materijalne Stete
ista se mora nadoknaditi odmah sukladno visini koju utvrduje Voditelj natjecanja. U protivnom ¢e protiv pocinitelja
biti pokrenut postupak naknade Stete pred nadleznim sudom, a pocinitelja ¢e se prekrSajno, odnosno kazneno
prijaviti .

Clanak 24.

Sve utakmice se igraju prema programu i ranije definiranim satnicama na $kolskom igralistu OS Milana Langa u
Bregani, a kako odredi Organizator turnira.

U finalnom danu turnira utakmica za 3. mjesto se moze odluditi izvodenjem udaraca sa 7 m ukoliko su obje ekipe
suglasne.
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Clanak 25.

Organizator natjecanja je odredio slijedeca tijela natjecanja:
% Povjerenik za suce
Povjerenik za natjecanje

Komisija za Zalbe

» Disciplinski sudac

.0

®,
L X4

7
°

o2

Clanak 26.

Povjerenik za sudenje odreduje suce za utakmice, analizira sudenje, prikuplja izvie§¢a o sudenju, sudjeluje u
pripremi seminara za suce, te podnosi prijedloge za potrebne mjere. Odlucuje u prvom stupnju za sve Zalbe koje
se odnose na rad sudaca.

Clanak 27.

Povjerenik za natjecanje nadzire natjecanje 60. izdanja MNT "TGS ’25 SE"', brine o organizaciji utakmica, vodi
evidencije (utakmica, opomena, uspjesnosti klubova), rieSava u prvom stupnju zalbe koje se odnose na sva pitanja
koja nisu djelokrug Povjerenika za sudenje odnosno Disciplinskog suca.

Clanak 28.

Sukladno Disciplinskom pravilniku HNS-a disciplinski sudac odlu€uje o prekr3ajima klubova, igra¢a i ostalih
sudionika natjecanja 59. izdanja MNT "TGS '24 WE".

Prijavu Povjereniku za sudenje, Povjereniku za natjecanje, te Disciplinskom sucu mogu podnijeti igraci, sluzbene
osobe ekipe, te sluzbene osobe Organizatora u roku od 2 sata po zavrSetku utakmice. Uz navedeno, Disciplinski
sudac pokrecée postupak po prijavi sudaca, ako je na utakmici bilo ponasanja koje su suci detektirali kao krSenje
Disciplinskog pravilnika HNS-a.

U prvom stupnju, navedena tijela su duzna donijeti odluku u roku od 12 sati po zaprimanju prijave.

Clanak 29.

Protiv odluke Povjerenika za sudenje, Povjerenika za natjecanje i Disciplinskog suca moze se izjaviti zalba u
roku od 12 sati od primitka odluke navedenog tijela.

Na Zalbu se placa pristojba u iznosu od 200,00 €.

U sluc€aju da zalba bude u potpunosti usvojena vrac¢a se upla¢ena pristojba.

Nepravovremene ili nedovoljno taksirane zZalbe neée biti uzete u postupak, ve¢ ce iste biti odbacene, a
utakmica ¢&e biti registrirana postignutim rezultatom.

O Zalbi odlu€uje Komisija za Zalbe u sastavu od 3 ¢lana koju je odredio Organizator natjecanja.
Predsjednik Komisije za zalbe je Voditelj natjecanja.

Prijavljena osoba ne moze uc€estvovati u natjecanju dok se ne donese odluka o zalbi.
Komisija za Zalbe duZna je odluciti o Zalbi u roku od 12 sati i njezina odluka je konaéna.

Rokovi iz ovog €lanka mogu se skratiti odnosno produljiti ovisno o teZini i sloZzenosti dogadaja koji je prethodio
podnoSenju prijave kao i o terminu nastupa momd¢adi odnosno osoba koje vode mom¢adi.
Odluku o promjeni rokova donosi isklju€ivo Komisija za zalbe u koordinaciji sa Organizatorom natjecanja.

Clanak 30.

Propozicije natjecanja donosi Organizator natjecanja.

Pravo tumacenja ovih propozicija ima Voditelj natjecanja.

Za sve Sto nije regulirano ovim Propozicilama primjenjuje se Pravilnik o natjecanju HNS-a i Disciplinski
pravilnik HNS-a.

Sve utakmice na turniru se odrzavaju pod obaveznom prijavom prema Zakonu o javhom okupljanju pa svi koji se
nalaze unutar sluzbenih objekata organizatora podlijezu primjeni istoga u svezi bilo kakvih krdenja.
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Clanak 31.

Organizator natjecanja ¢e osigurati za provodenje redovitog programa unutar termina-satnice na sportskim
objektima sve sluzbe koje su potrebne za Sto kvalitetniju organizaciju turnira ( prisutnost MUP-a, redarske sluzbe,
nogometne suce, delegate, lijecnike, snimanje video kamerom i sliéno).
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